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Spielleiterbogen für RUNENKLINGEN

Name

Typ

Stand

Gestalt

Baukunde +(0)
Fallen entdecken  +(0)
Geheimm. öffnen +(1)
Kampftaktik  +(5)
Landeskunde +(6)
Menschenkennt. +(3)
Naturkunde  +(0)
Pflanzenkunde  +(0)
Sagenkunde  +(0)
Schleichen  +(3)
Schlösser öffnen  +(0)

Besonderheiten / mag. Artefakte

Spurenlesen  +(0)
Stehlen  +(3)
Suchen  +(3)
Tarnen  +(3)
Tierkunde  +(0)
Zauberkunde  +(0)

Sprache sprechen:
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