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Leitfaden für Einsteiger


  
    
          


            Willkommen!

      
  
      Toll, dass Du Dich MIDGARD interessierst! Hier findest Du ein paar Tipps, die Dir einen schnellen und einfachen Start ins Rollenspiel ermöglichen.

 

Zum Reinschnuppern

Für einen ersten Eindruck kannst Du Dir das "Einsteigerheft" mit kurzen, einfachen Regeln zum Antesten kostenlos herunterladen. Mit fertigen Spielerfiguren und einem Kurzabenteuer kannst Du mit Deinen Freunden gleich losspielen.
  
  
  






        
  
  
    Einsteigerheft.pdf (16,6 MiB)
  








        
  
       

Der leichte Einstieg

Danach empfehlen wir für Anfänger und Neueinsteiger die dreibändige Reihe "Runenklingen". Die Spielregeln sind hier mit dem Abenteuertext verwoben. Droht im Spiel ein Kampf mit Wölfen, werden die dafür nötigen Regeln im Abenteuertext geliefert, und zwar genau an der Stelle, wo Du sie auch brauchst. Außerdem gibt es direkt im Abenteuertext Tipps, wie Du als noch unerfahrener Spielleiter Stimmung und Atmosphäre erzeugen und Deine Mitspieler gut unterhalten kannst. Die Spieler sollten hier, bevor sie die Würfel rollen lassen, lediglich einen kurz gehaltenen Spielerleitfaden von zehn A5-Seiten überfliegen.

 

MIDGARD - das volle Programm

Wenn Du schon Erfahrung mit Rollenspielen hast, es gleich etwas komplexer möchtest und Dich ein dickeres Regelbuch nicht abschreckt, greifst Du am besten zu "MIDGARD - Der Kodex". "Das Arkanum" erweitert die Regeln dann noch um viele Zaubersprüche und magische Besonderheiten der Welt. Mehr brauchst Du nicht zum Spielen.

 

Das Abenteuer beginnt

Mit dem Kauf des "Kodex" kannst Du drei Einstiegsabenteuer herunterladen, die für Anfänger geeignet sind. Sie sind alle in Alba und dessen Grenzbereich angesiedelt - dem Land, in dem auch die Runenklingen-Saga spielt und die sich an einer schottisch-normannischen Kultur orientiert. Zur Orientierung kannst Du die Weltkarte nutzen, die Du bei der Weltbeschreibung findest. Weitere Abenteuer zum kostenlosen Herunterladen findest Du in der Rubrik Spielhilfen (z.B. Kleine Leute, Die Zeichen im Walde, Myrkdag, Rotbarts Burg).

 

Noch Fragen?

Zum Schluss möchten wir Dich noch auf das Midgard-Forum aufmerksam machen, wo Dir eine riesige Gemeinschaft gerne Fragen beantwortet und Hilfestellungen gibt. Wenn Du Regelfragen hast, wendest Du Dich allerdings am besten gleich an unseren Regelexperten (über Kontakt).

Viel Spaß mit MIDGARD!
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